SUBAT
2022
BULTENI

ooooooooooooooooooo



ILEG
HUKUK & DANISMANLIK

\

SINAI MULKIYET KANUNU CERCEVESINDE E-SPOR TAKIMLARININ

MARKA HAKKININ INCELEMESI
Hazirlayan : Stj. Av. Ilayda SELVILI
Istanbul Barosu — 85638 Sicil No.

Giinliik hayatta insanlarin her alanda karsisina ¢ikan ve siirekli degisim igerisinde olan teknoloji,
spor alaninda da ciddi bir ilerleme kaydetmistir. Dijitallesme ile birlikte spora erisimde yer kisitlamasi
kalkmis ve ulastigi kitleyi genisletmistir. 21. Yiizyilin modern sporu olarak adlandirilan elektronik sporun
(e-spor) dogusunda dijitallesme Oncii olmustur. Bilgisayarlar, oyun konsollar1 ve akilli telefonlar gibi
platformlar araciligiyla ¢evrimici olarak her an her yerde oynanabilme 6zelligi olan e-spor gelisimine
devam etmektedir. Rekabete dayali video oyunlarinin, online oyunlarin ve bilgisayar oyunlar1 “espor”
olarak ifade edilmektedir.

Takimlarin kurulmasi, oyuncularin profesyonel bir sekilde belli bir iicret karsiliginda oyun
oynamalari, takimlarin menajerler ve koglar tarafindan yonetilmesi, 6zellikle yeni medya kanallarinda
(Twitch, YouTube vb.) maglarin yaymlanmasi, lig ve turnuvalar araciligiyla espor etkinliklerinin
diizenleniyor olusu geleneksel sporlar ile e-sporun ortak noktalaridir.

E-spor, takipgilerine iyi ve kaliteli bir deneyi sunabilmek adina asagida sayilan Ozellikleri
biinyesinde kiimiilatif olarak bulundurmalidir.

. Tiiketiciler

. Takimlar

o Ligler, turnuvalar, etkinlikler

. Medya Kanallar1

o Yaymcilar (Gelistiriciler, Yapimcilar)
. Markalar

o Profesyonel Oyuncular

Marka degeri, 1980’li yillarda ortaya ¢ikmis ve farkli sektorlerden pazarlama yoneticileri ve is
stratejistleri arasinda biiytiik ilgi uyandirmistir (Aaker ve Biel, 1993). Aaker 1992 yilinda marka degerini
“bir tirtin ya da hizmet tarafindan bir firmaya ve/veya o firmanin miisterilerine saglanan degeri arttiran
ya da azaltan, bir markamn ismine ve semboliine bagl aktif ve pasif varliklar ve yiikiimliiliikler
toplulugu” olarak tanimlamaktadir.

6769 Sayili Smai Miilkiyet Kanunu madde 4 uyarinca; “Marka, bir tesebbiisiin mallarinin veya
hizmetlerinin diger tesebbiislerin mallarindan veya hizmetlerinden aywrt edilmesini saglamasi ve marka
sahibine saglanan korumanin konusunun agik ve kesin olarak anlasilmasini saglayabilecek sekilde sicilde
gosterilebilir olmas: sartiyla kisi adlart dahil sozciikler, sekiller, renkler, harfler, sayilar, sesler ve
mallarin veya ambalajlarinin bi¢imi olmak iizere her tiir isaretten olusabilir.” Demek suretiyle takim
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isimlerinin marka adi1 yaratiminda kullanilabilecegi anlasilmis olup marka sahibine koruma saglayacagi
da belirtilmistir. Giiniimiizde revagta olan e-spor karsilasmalarinda birka¢ oyuncu ile kurulmus takimlarin

her birinin kendine 6zgii isimler tercih ettigi, destekleyenleri tarafindan hem takim isimleri ile hem de
oyuncularinin mahlaslari ile anildig1 goriilmektedir.

Ozellikle futbol takimi ile spor branslarinda ciddi bir yer edinmis olan Galatasaray, “Galatasaray
Esports” adi altinda Tiirkiye’de League of Legends takiminin yani sira Valorant, FIFA, NBA2K ve
PUBG Mobile takimlar1 kurarak Sampiyonluk Lig’lerinde miicadele etmektedir. Galakticos, Team
Aurora , 5 Ronin, Royal Bandits ve daha bir¢ok takim ilgili oyunlarda en iyi oyunculardan olusan
takimlarin1 kurarak takim isimlerini izleyicilerin bellegine ve oyun tarihine yerlestirme hedefi
icerisindedirler.

2009 yilindan bu yana Riot Games tarafindan gelistirilen League of Legends adli video oyunu
iilkemizde ciddi bir kitleye hitap etmistir. Piyasaya ¢ok oyunculu strateji oyunu olarak siiriilmesi ile
birlikte hem Diinya hem Tiirkiye genelinde bircok oyuncu bir araya gelerek en iyi takimi olusturmaya
caligmiglardir. Oyunu oynayabilmek igin bes kisilik takim olusturan Galatasaray Esports, her bir
oyuncusuna takim igerisinde bir gérev vererek oyun akisini saglamayir hedeflemistir. Ust koridor,
ormanci, orta koridor, nisanc1 ve destek olmak iizere gorev dagilimi yapilmis olup “Takim Icerisinde
Oyuncularn Isimlerinin Marka Degeri” baslikl1 incelemede detayli olarak deginilecektir. Oyuncularin
biitiin olusturmasiyla, futbol veya basketbol branslarindan hareketle bir isim altinda toplanmasi; birlik
duygusunu giiclendirecegi gibi 6zgiin isimleri ile markalasarak sektordeki yerlerini her daim kalici
tutacaktir.

Yakin zamanda Valorant adli video oyununun da yine League of Legends’in yaraticisi Riot Games
tarafindan gelistirilerek piyasaya siiriilmesi ile takimlar kurulmustur. BBL Esports adi altinda acilimi
“Big Boss Layf” olmak {izere dort oyuncunun kurdugu e-spor takimi, takim ismini olduk¢a benimseyerek
sosyal medya hesaplarindaki aktifligi, takimlarina yeni oyuncular katmasi ve toplumsal konulara
duyarliliklar ile sevenleri tarafindan takip edilmektedir.

Sinai Miilkiyet Kanunu cercevesinde ele aldigimiz “Takim Isimlerinin Marka Degeri” hakkinda;
takimlarin her birinin kurulma amaci ve oyun disinda kendilerine 6zglinliigiiniin degerlendirilmesinde
belli bagh kriterler 6n plana ¢ikacaktir. Takim isminin marka degeri tasimasinda; olusturduklar1 takim
logosu basta olmak tizere logonun gorselligi, rengi ve sekli lizerinde durulacaktir. Dijital oyunlarin ilk
bakista gorsellige 6nem verdiginin bilincinde olan takimlar, kendilerini en iyi yansitan imaji1 bulmak adina
yaratict ¢alismalar sonucu olusturduklart logolarinda takim isimlerine ve futbol, basketbol ve benzeri
branglardan uyarlanan “maskot” demek suretiyle sekillere yer vermektedirler. Yukarida 6rnek olarak
verilen Galakticos takiminin “astronot” , 5 Ronin takiminin ise “panda” sekillerine yer vermesi ile takim
isimleri ve sekiller birleserek markasal baglamda degerlerini olusturacaktir.

Bahsi gecen oyunlarin bu denli giindemde olmasiyla takimlarin halihazirda bir marka degeri tasidig
diisiincesinde olan sponsorlar diger spor branglarindansa kendilerini yenileyerek gelecegin sektdriine
yonelmislerdir.
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Diinya’da en c¢ok ses getiren takimlardan biri olan SK Telecom’un kuruculugundaki T1 takim
oyuncularinin karsilagmalarinda giyecegi formalart NIKE 6zel olarak tasarlamaktadir. E-spor alanina
yatirim yapan Nike markasi disinda Isve¢ merkezli Spotify’in League of Legends Esports ile anlagmasi,
Ingiltere merkezli takim Excel Esports ile ingiliz telekomiinikasyon sirketi BT uzun donemli anlasma
saglamasi1 gibi daha bircok Ornek ile takimlarin bir marka goriinlimiinde oluslar1 sponsorluk
anlagsmalarinin saglanmasina sirayet etmistir. Diinyaca bilinen kozmetik firmas1 Sephora, kadin e-spor
oyuncularin1 desteklemek adina Portekiz’de diizenlenen GIRLGAMER ESPORTS adh festivale
sponsor olmustur.

Formalarda sponsorlarin isminin yer almasi hem takimlarin markasal degerine deger katmakta hem
de ileride daha bir¢ok firmanin ilgisini ¢ekebilecek anlagmalar ile dijitallesmenin kapilar1 aralanmakta ve
hukuki boyutu merak konusu olmaktadir.

Her ne kadar takimlarin bir marka olup olmadigi hususunda kesin bir bilgi olmasa dahi kisisel
kanaatim Sinai Miilkiyet Kanunu ilgili 4. maddesinde belirtildigi iizere “Kisi adlar1 dahil sozciikler”
ve “sekiller” unsurlar1 olmak {izere her tiirlii isaretten olusabilmesi ile takim isimleri; kiimiilatif olarak
sagladig sartlar ile marka degeri tasidig1 yoniindedir. Takim isimleri marka degeri tasidigi diisiincesinden
hareketle bir takimin kullaniminda olan takim ismi ile bahsi ge¢en markalardan birinin bir onceki
yazimizda detayli olarak inceledigimiz tizere Sinai Miilkiyet Kanunu 6.maddesinde yer alan fikralar
cercevesinde benzer oldugu iddia edilir ise; takim isimlerinin markalara saglanan korumalardan yararlanip
yararlanamayacagi konusunda takimlarinda korumalardan yararlanmasi, takimlara yonelik markasal
degerlerinde ihlal s6z konusu oldugunda fiillerin 6nlenmesini talep etme haklarinin taninmasinin gerekli
ve lizerinde diisiiniilmesi gereken bir soruyu ortaya ¢ikarttigini ve hukukgularin dijitallesme ¢agindaki
yerlerinin de e-spor sektorii bir adim olmak kaydiyla belirlenmesinde 6nemli bir rolii olacagini
diisiiniiyorum.
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E-SPOR OYUNCULARININ NICKNAME/MAHLASLARININ MARKA DEGERIi
Hazirlayan : Stj. Av. Aysegiil AKDEMIR
Istanbul Barosu — 85746 Sicil No.

Hayatimizda hizla yer edinen elektronik spor alaninda tipki futbol liglerinde oldugu gibi oyuncular
profesyonel ligler igerisinde turnuvalara katilarak yarigmakta ve hatta gelir elde etmektedir. Aslinda aligik
oldugumuz geleneksel sporlar ve e-Spor arasinda benzerlikler bulunmaktadir; yetenek ve profesyonelligin
one c¢iktig1 e-Sporlarda profesyonel bir oyuncu, tipk: bir futbolcu veya atletin kendi alanlarinda oldugu
gibi, oynadig1 oyuna en ince detayma kadar hakimdir. Teknolojinin gelismesiyle ve hayatlarimizin
ekranlara donmesiyle birlikte spor da yasam kosullarimiza gore evrilerek elektronik hale gelmistir. Hal
boyle iken hukuk da toplumsal degisimlere ve toplumun yoneldigi alanlara gore degisim ve gelisim
igerisinde olmalidir. Hayatimizda hizla yeni bir kavram olarak yer edinmekte olan e-spor igin hukuk
alaninda da hala gri alanlar mevcuttur. Bunlardan biri de e-spor oyuncularinin kullandig1 nickname/takma
ad/mahlaslarinin Siai Miilkiyet Hukuku kapsaminda marka degeridir. E-spor oyunculari kendi isimlerini
kullanmamakta; her oyuncunun bir takma ismi bulunmaktadir, hatta tipki asina oldugumuz spor
alanindaki gibi baz1 e-spor oyunculari takma ismi ile kendi iilkesinde ya da uluslararasi alanda taninan
isimler haline geldiginden mabhlaslari ile bilinen oyuncularin haklarinin korunmasi i¢in oyuncularin
mabhlaslarinin Sinai Miilkiyet Hukuku kapsaminda koruma altina alinmasi gerekmektedir.

6769 Sayili Smai Miilkiyet Kanunu 4. Maddesinde marka olarak tescil edilebilecek isaretler
sayilmistir. Buna gore; “Marka, bir tesebbiisiin mallarimin veya hizmetlerinin diger tesebbiislerin
mallarindan veya hizmetlerinden ayirt edilmesini saglamas: ve marka sahibine saglanan korumanin
konusunun acik ve kesin olarak anlasilmasini saglayabilecek sekilde sicilde gésterilebilir olmasi sartiyla
kisi adlar1 dahil sozciikler, sekiller, renkler, harfler, sayilar, sesler ve mallarin veya ambalajlarinin
bicimi olmak tizere her tiir isaretten olusabilir.” Denilmek suretiyle “’kisi adlar1 dahil s6zciiklerin’’ marka
degerine sahip oldugu ve hak sahibine markasindan kaynaklanan korumay: saglayacag: hiikiim altina
alinmistir.

Diinya genelinde hizla gelismekte olan e-spor alaninda da oyuncular gercek isimleri ile degil
nickname/mahlaslar ile oyun sektoriine giris yapmakta ve sektdrde s6z konusu mahlaslari ile bilinir hale
gelmektedirler. Piyasaya ¢ok oyunlu strateji oyunu olarak siiriilen ve Tiirkiye’de ciddi bir kitleye hitap
etmis olan League of Legends adli video oyunu i¢in hem diinyada hem de Tiirkiye genelinde birgok
oyuncu bir araya gelerek en iyi takimi olusturmaya ¢aligmislardir. Galatarasay Spor Kuliibii tarafindan
kurulan elektronik spor subesi Galatasaray Esports, her bir oyuncusuna takim igerisinde bir gorev vererek
oyun akisini saglamayir hedeflemistir; “’Broken Blade’’ st koridor, “’Dragon Moon’’ ormanci,
“Abbedagge’’ orta koridor, ’Killers’> nisanc1 ve ¢’Noxiak’> mahlasli oyuncu ise takimda destek
gorevinde bulunmaktadir. Oyun plani her ne kadar bir takim oyunu olarak olusturulmus olsa da her
oyuncuya farkli gorev yliklenerek bireysellikleri 6n plana ¢ikarilmis ve bu bireysel gorevler kisilerin
mabhlaslari ile e-spor Kitlesinin ilgisine ve izlenimine sunulmustur.
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Yine ayn1 sekilde SK Telecom kuruculugundaki T1 takiminin Giiney Koreli oyuncusu Lee Sang-
hyeok 2013 yilinda Diinya Sampiyonlugunu kazanarak ¢’Faker’’ mahlasi ile herkes tarafindan taninir
hale gelmistir. 2020 yilinda kurulmus bir Tiirk e-spor takimi olan BBL Sports’un kuruculari ise kendilerini
Ferit "wtcN" Karakaya, Kemal Can "Kendine Miizisyen" Parlak, Siikrii "Uthenera" Sentiirk ve Okan "oid"
Ilker Demirel seklinde; gergek isimlerinin igcinde oyun mahlaslarin1 kullanarak piyasaya tanitmislardir.
Hal boyle iken; e-spor piyasasinda oyuncularin gergek isimleri degil mahlaslari 6n planda oldugundan bu
mahlaslarin da Sinai Miilkiyet Hukuku kapsaminda koruma altina alinmasi gerekmektedir, ¢iinkii dijital
ekranlarda oyuncular kisilikleri ile degil mahlaslar1 ile 6n planda oldugundan koruma altina alinmayan
mabhlaslar1 da; ayni1 mahlas1 kullanarak 6n plana ¢ikmak isteyen ya da oyuncuyu kétiilemek icin ayni
mahlas ile kotii niyetli eylemlerde bulunabilecek kisiler tarafindan ihlal edilmeye agik olacaktir. Hatta cok
in kazanmig bir oyuncunun mahlasinin oyun sektoriiniin ilgisini ¢gekebilecek bir ticaret sektoriinde marka
olarak kullanilmasi bile miimkiin olabilecek ve e-spor oyuncusu i¢in hak kayb1 teskil edecektir.

Ustelik e-spor oyunlar1 esnasinda yapilan hareketler alelade hareketler olmayip; yetenek ve
profesyonelligin 6n plana c¢iktig1 hareketlerdir. Maryland’de e-spor alaninda yapilan ilk kanuni
diizenlemeye gore oyunlarin dijital bir cihaz tarafindan rastgele olusturulmadigi, oyun sonuglarin
belirleyen baskin unsurun oyuncularin becerisi oldugu kabul edilmektedir. Oyuncularin kisisel
farkliliklarina ve becerilerine gore sekil alan ve bu becerinin taninir hale geldigi isim olan oyun mahlaslari,
oyuncuyu bir digerinden ayirt etmek i¢in 6nem arz etmektedir. Hal bdyle iken; mahlaslarin markasal
anlamda korunmasi hem belirli bir yetenek seviyesi ile taninir hale gelmis oyuncuyu sosyal medyada ve
internet ortaminda 6n plana ¢ikarak hem de isminin ihlal edilmesinin de &niine gegilmis olacaktir. Ornegin
Michael Jordan’a smag¢ yarigmalarinda, faul ¢izgisinden yiikselerek yaptigi efsanevi smaglar ile “Air
Jordan” lakabi verilmistir. Sporcunun bu takma adi, Nike Incorporation Sirketi’nin uluslararasi alanda
giyim ve ayakkabi siifindaki tescilli ticari markasidir.

Michael Jordan, Air Jordan takma adinin marka olarak kullanilmasi ve ribaund siluetini (sigrayan
adam) iceren logoyu Nike Incorporation Sirketi’nin marka olarak tescili ve kullanmasi i¢in sézlesme ile
izin vermistir. Sporcunun takma adinin markalagsmasinin miimkiin oldugunu gésteren bu 6rnekte oldugu
gibi e-spor alaninda da oyuncularin gergek isimleri ile degil de mahlaslari ile taninirlik kazandiklar goz
onilinde bulunduruldugunda hukuki diizenlemelerin e-spor oyuncularinin mahlaslarin1 koruyacak yonde
gelistirilmesi hukukun, toplumsal diizeni ve kisi haklarini1 koruma amaci agisindan bir gereklilik oldugu
kanaatindeyim. BOylece Sinai Miilkiyet Kanunu madde 4’te sayilan ‘’kisi adlar1 dahil sozciikler’” olarak
marka hakki kapsaminda koruma altina alinmig oyuncu mahlaslari, ilgili kanunun 30. Maddesindeki
““marka hakkina tecaviize iligkin cezai hiikiimler’” baglikli maddesinden de faydalanabilecek ve e-spor
gibi hizla ilerleyen bir sektorde belirli bir emek ve mesai harcayan kisilerin hak kaybina ugramasinin
Oniine gecilmis olacaktir.
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